
はじめに

　 文 学 に 関 し て 多 少 な り と も 意 義 深 い 議 論 は ， 言 語 テ

ク ス ト が う み だ す 美 学 的 産 物 に つ い て の 言 及 を 含 ま ざ

る を 得 な い で あ ろ う ． 本 稿 は ， こ れ を 認 知 的 観 点 か ら

お こ な う ． す な わ ち ， 知 識 ， 推 論 ， 信 念 ， 価 値 ， 感 情

と い っ た 認 知 過 程 か ら 構 成 さ れ る 統 合 的 過 程 と し て 文

学 鑑 賞 過 程 を 考 え ， そ の 重 要 な 部 分 が ， 信 念 の 形 成 と

それに附随する感情過程であることを述べる．

　 ま た 本 稿 に と っ て は 中 心 的 な 論 題 で は な い が ， 小

説 ， 詩 な ど の 自 然 言 語 テ ク ス ト と し て 存 在 す る 芸 術 作

品 と ， 音 楽 ， 絵 画 な ど そ れ ぞ れ 異 な っ た メ デ ィ ア の 上

で 実 現 さ れ て い る 芸 術 作 品 を ， 共 通 の 枠 組 み で 扱 う 方

法についても提案する．

認知美学論としての計算文学論

　 本 稿 で は 議 論 を 限 定 す る た め に ， 以 下 の よ う な 立 場

をとる．

a. 読者問題として文学を扱う

b. 読者問題を認知計算の諸過程へ分解することで，

明示的な記述が可能な問題とする

c. 文学体験の認知過程を，美的体験過程の下位集合

として扱う

感 覚 過 程 に も 依 存 す る 美 術 ， 音 楽 な ど と は 異 な っ て ，

文 学 は 言 語 メ デ ィ ア だ け に 依 存 す る と い う 特 性 を も

つ ． こ の こ と は 文 学 体 験 を 認 知 の 概 念 で 分 析 す る と い

う 上 記 の 立 場 を 正 当 化 す る で あ ろ う し ， 認 知 集 約 的 な

美 的 過 程 と い う ， そ れ 自 身 興 味 深 い 対 象 と な る か も し

れない（徃住，1998; Tokosumi & Yoshimine, 1998）．

　 こ の よ う に 定 義 さ れ た 計 算 文 学 論 は ， ど の よ う な 研

究 プ ロ グ ラ ム を 導 く の で あ ろ う か ． 以 下 の も の が 考 え

られる．

a. 美的認知および文学的認知を語るための用語・概

念を増強すること

b. 美的オブジェクト（モノ）としての芸術作品およ

び文学作品の認知的分析

c. 美的状況（美的オブジェクトが存在する環境）で

喚起される認知諸過程の分析

このうち，a. についてはわれわれはいくつかの提案を

お こ な っ て き た ． 問 題 解 決 的 理 解 ， 感 情 理 解 ， 感 情 喚

起 的 理 解 ， 評 価 喚 起 的 理 解 と い っ た 理 解 過 程 の 多 層 性

の 指 摘 や ， 物 語 理 解 か ら 願 望 過 程 が 発 生 す る 過 程 の 発

見である(Tokosumi & Yoshimine, 1998; 徃住，1999)．ま
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た，b., c.は物語内容と言説のテクスト言語学や文学理

論 の 応 用 だ け で な く ， 分 散 認 知 論 を 批 判 的 に 吸 収 す る

こ と を 念 頭 に お い て い る ． 具 体 的 に は 美 的 オ ブ ジ ェ ク

ト の 下 位 範 疇 で あ る 文 学 オ ブ ジ ェ ク ト （ 小 説 ， 物 語 ，

詩 な ど ） を 次 の よ う な 観 点 か ら 扱 う こ と が 可 能 と な

る．

a. 文学オブジェクト自体のもつプラン性

b. 文学オブジェクトに分散された知識

c. 文学オブジェクト自体とは直接関係のない目標遂

行のための道具としての文学

計算文学論の普遍化

　 本 稿 の も う ひ と つ の 目 的 は ， 文 学 ， 音 楽 ， 絵 画 な ど

異 な っ た メ デ ィ ア に 実 装 さ れ て い る 芸 術 作 品 を 扱 う 共

通 の 枠 組 み を 提 案 す る こ と で あ る ． そ も そ も こ れ ら を

共 通 の 枠 組 み で 扱 う 必 要 な ど あ る の だ ろ う か ？ 　 本 稿

で は ， メ デ ィ ア の 異 な り に も 関 わ ら ず ， 心 的 過 程 に

と っ て 共 通 な 要 素 を 多 く 含 む 美 的 過 程 が 存 在 し ， そ れ

が 芸 術 に 関 わ る 心 的 活 動 の 本 質 的 部 分 を な す と 考 え

る ． 芸 術 作 品 は ， 形 式 を も っ た オ ブ ジ ェ ク ト と し て 存

在 し な け れ ば な ら な い と い う 宿 命 を も つ ． 文 学 メ デ ィ

ア ， 音 楽 メ デ ィ ア ， 映 像 メ デ ィ ア な ど は そ れ ぞ れ 固 有

の 形 式 を も ち ， そ の 形 式 の 存 在 に 奉 仕 す る 一 連 の 表 現

技 法 を も つ で あ ろ う ． 芸 術 的 体 験 が ， そ う し た メ デ ィ

ア 固 有 の 表 現 技 法 を 通 じ て 喚 起 さ れ る も の で あ る こ と

は い う を ま た な い が ， 認 知 過 程 の 最 終 産 物 と し て の 美

的 体 験 を 表 現 す る 共 通 の 用 語 を つ く り 出 す こ と で ， 次

のような議論が可能となる．

a. 計算文学論，計算音楽論，計算美術論，の上位概

念としての計算美学論

b. 認知システムの究極的な出力

c. メディアを拡張するテクノロジへの対応と，審美

的感性の増強

文献

徃 住 彰 文 ： 感 情 計 算 論 か ら 文 学 計 算 論 へ ； 日 本 認 知 科

学会第15回大会発表論文集, p.323. (1998)

Tokosumi, A. & Yoshimine, N. : From Affective

Computing to Aesthetic Computing.; Proceedings of the

Seventh IEEE International Workshop on Robot and Human

Communication, pp. 186-190. (1998)

徃 住 彰 文 ， 認 知 科 学 と 感 性 工 学 ： 知 識 計 算 か ら 感 性 計

算 へ の 拡 張 ； 日 本 機 械 学 会 誌 ， 第 1 0 2 巻 ， 第 9 6 5 号 ,

pp.13-15. (1999)

価値機械としての文学

徃住彰文（東京工業大学）


