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Refinement of Abductive Logic Programming Language for Physical Skill Support
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We had suggested support system for physical skills — including musical instruments playing, sport, etc. — using
Abductive Logic Programming. In this article, I show the refined language for the system.

1. 0OO0O0O0

oooooooooobooobooooooooooobooo
goboooooooobooooboooobobooobooon
00000000 [FuSuwKat 07]000000000000
gobooooooooboooobooooobooooooooon
gboboooooobooooooobooooooboooooon
gooooobooobooooobooooobooooooooon
goooooooooooooooboboboooooooooo
goooooobooooooooooooooooooooon
gooooooooooooooooooooooooooon
goooooocoooo

gobooooodoboobooooooobobooooona
goooooooooooooooooboooooooooo
goooooooooooooooooooooooooon
goooooooooooooooooooooooooon
goboooobooooboooooooooo

bobooooodoboooooobooboooobooooona
goooooobooboobooobobooooooooooon
000000 [KobFur 08000000000 DODOODOOOO
gooooo

e UODODO

e UODODO

obooooodobooboooooooooobooooonod
goooooooooooboooobobobooooooooo
goooooooooobooooooooboooooooooon
gooooooooooooooooooobooooooon
goooooboooooooooooooooooooooo
goooooooooooboooobooooooooooon
gobooooooooboobogoo

gooooobooooboooobobooobooobooooDo
gobooooooooooooooooooooboooooon
gooooooooooo

2. 0O0bO0O0O0O

00000000 [KobFur08] 00O OOODOOOOOO
gooooobooboooooooboooooooooooon
gooooooooobooooo

Ooo0d: ODoooboooooao
ikuokoba@sfc.keio.ac.jp

SFC 0 000

gbooooooooboooboooobooboooooooboooo
ProLogICA[RayKak 06) 00000000 O0O0O0OO

21 0O00O:00000

000000000 000ooo0ooooooO 2000
oooooog

000o0o0oo0oUooooOoUoOoooUoUoooooooDooo
ooo0oo0oOopooOo0oooooooogooodgoooo
godooooobobodoonoooobooooboooooa
MIC(Motion Integrity Constraints) 00000000000
0000000 [UenFurBai 00)UHorn OO OOOOOOOO
O00D000oooDoooooooOoooooooooog
OicO000000000O0OOCOODODOOOOOOOOOOO
HornOOOOODODOODOOOODOODOOODODDOOODOOO
ooogg

e OO0 MIC
e JIOODOODO MIC
e 00O MIC

e 0000 MIC

ooobobooooooooooboboooooooooooa
gobooobooooooooooboooboooooooooon
oo

gooodag

e JOODOOO

gooogog

e JODOOO

gooooao

e OO

22 00000
goooooooobooooooboooooooobooo
gooooo

oob0o0o ooooooobooooooboobooooooboooon
gbobooooOoooooobOoobOoobOOooOoOoonn
oooOooooMICOOOOOooOoO



The 22nd Annual Conference of the Japanese Society for Artificial Intelligence, 2008

gboooooooooooooooooooooooo
oboobooooooboooOoooooOoOoOoooooo
gobobooooooooooooooooooboobooboo

goooooodoo oobocooooboobooooobooooooo
gboboooooboooboboobooooooboooooa
gooooooooooooooooooooooooo
gooooooooooooboooooooooooo
gbooooooooooooboooooooooooo
oo

go0oooooOooooooo MIcoOoooooo MIC
ooood

goooooooooooooooooooooooo
goooooooooooooooooooobooooo
goooooboooooboobooooooooo

00 boooooooooboooooooboooooboobooooo
gboooboooboooboooboooobooooboooo
gbooooboooboocooboboobooooooooooo
gboooooboooooooooooooooooa
goooooooooobooboooooooooooo

gooooooooooobooboooooooobooboo

gbooooboooodooooboooooooooooao
goooobooobooooobOooooooobooDbo
goobooooobooooooobooboooooooboo
goboboooooooooboobooooobooooboo
gbooooobooooooobooboooooooooooo
gboodooooodoooooooooooooooa
gbooooboobooooooooooodooooood
gooooooboooooooooooooooooo
oooog

oooooooooooooooooooooooodd
goooooobooooooboooooboobobooooo
gboooooooooooooooooooooooo
gbooooboobooooboooooooooooooo
gboooooboooooobooboooobooboooooo
goooooo

gbooo oooobooooboobooooooOooooooooo
gooooooooooobbobbbooboooooooo
gobobooooooooooooooooooobooboo

goo0o ooooogoooboooooobooooboooooo
gboooooooooooooooooooooooo
gooooooooooooobobobooboooooooao
gbooooobooooooooooooooooOoooo
0000000 [KebFur08] DO OOOOODOOO

0000 oOoooOooOoooOooOoooOoMICOOOODBOOO
gboooooooooooooooooooobooooo
ooo

gooooooOooOoOoOo MICODOOOOOO MIC
goooog

oooo MICOOOOOOoOOOoOoOooooooooooo
gooooooooobooboooooooobooo

oo0o0oooooooo MICOODOOOOOO MICO
gooMICOOOOO

goboo0 oooooooobooooobooooobooooon
gbobooooboooooobOoobooobooboooDo
uboboooboobooobOoOobOoOobOOoOobOOoOooDo
goboooboooooboooboooobooobobooono
goboooooog

3. doboooooooobod

obooooooooboooooobobooooooboooo
gooooboooooooboooooooooooooooon
goooooboooboooooooooooobooooooooon
00 [KinSawFur 070000000000 0OOOOOOOO
goooooboooooo
oboooooooobooooooooobooooobooo
gobooooboooobooooooooooooooooon
[KinSawFur 070 0000000000000 O0OOOO0O
goboooooooooooonon
ooboooooooocoooooobooooooooooa
gobooooobooooooobooobobooooboooobooo
obooooooooboooooooboooooooboooo
goboooooooboooobooooooooboo

gooo

[FurSuwKat 07) OO OO, 0000, 0000: DOO0O0OO
ooooooooo.000000000 Vol.22, No.5,
2007.

[KinSawFur 07] 0000, 0000, 0000: OD0OOOO
goooooobooooobooooboooooooon.
gooooooooo 2007.

[KobFur 08] Kobayashi, 1., Furukawa, K.: ‘Modeling Phys-
ical Skill Discovery and Diagnosis by Abduction’, O O
0000000, Vol.23, No.3, 2008.

[RayKak 06] Ray, O., Kakas, A.: ‘ProLogICA: a practical
system for Abductive Logic Programming’, Proceed-
ings of the 11th Non Monotonic Reasoning Workshop,
pp.304-314, 2006.

[UenFurBai 00] Ueno, K., Furukawa, K., Bain, M.: ‘Motor
Skill as Dynamic Constraint Satisfaction’, Electronic
Transactions on Artificial Intelligence, Vol.4, Section
B, pp-83-96, 2000.



